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ANÁLISIS DE RESULTADOS DEL USO DE APPANGEA EN LA 
FORMACIÓN DE FUTUROS DOCENTES: UNA EXPERIENCIA 

PRÁCTICA  

Corrales Serrano, Mario (0000-0001-8520-9222) Merchán García, María José (0000-
0001-5180-6416)  

Introducción 

La enseñanza de las ciencias sociales tiene entre sus tareas más importantes el reto de 

transmitir una gran variedad de contenidos y competencias, tan diferentes entre sí, como 

los periodos de la historia, las características físicas de un territorio o la configuración de 

las sociedades humanas (Liceras Ruiz y Romero Sánchez, 2016). Esto supone un 

hándicap en lo que se refiere a las posibilidades de desplegar recursos y estrategias 

didácticas que abarquen esta multiplicidad de saberes (Felices de la Fuente et al., 2018; 

Garrido, 2020).  

Si se analiza la visión que el alumnado tiene de las materias del área de ciencias sociales, 

predomina la visión de estas materias como excesivamente teóricas y con pocas 

posibilidades de aplicación práctica de sus competencias (Miguel-Revilla y Sánchez 

Agustí, 2018; Ortega Chavez y Cabello Flores, 2020). Este factor tiene una incidencia 

negativa en la motivación del alumnado, ya que, a medida que se percibe un saber como 

distante de la vida real y con poca aplicación de tipo práctico, disminuye el interés por su 

aprendizaje (Espejo-Antúnez et al., 2021; García-Poyato Falcón et al., 2018). 

Teniendo en cuenta este análisis previo, los y las docentes del área de ciencias sociales 

tienen la necesidad de manera especial de diseñar estrategias de enseñanza-aprendizaje 

que incidan en la motivación del alumnado para el aprendizaje de estos saberes (Ortega-

Sánchez y Pagès Blanch, 2020). 

Entre los diversos recursos que se emplean como estrategias motivadoras, las 

metodologías activas de aprendizaje más testadas en la docencia en el área son el 

aprendizaje basado en proyectos/problemas (Cozar-Gutiérrez y Sáez López, 2017; 

Reverte Bernabeu et al., 2007), el aprendizaje colaborativo (Roselli, 2016), la 

gamificación (Fernández-Arias et al., 2020; Corrales-Serrano, 2021; Corrales Serrano y 

Garrido Velarde, 2020), el aula invertida (Gómez-Carrasco et al., 2019; Martínez, 2019), 

o el uso de TIC (Fuentes-Hurtado y Martínez, 2019). 
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Entre los diversos recursos posibles para enseñar ciencias sociales a través de las TIC, la 

aplicación APPangea1 para smartphone, desarrollada por la Asociación de Geógrafos 

Españoles, constituye un amplio abanico de recursos didácticos que pueden servir para 

dinamizar de modo adecuado el proceso didáctico, de manera especial, en la enseñanza 

de la geografía (Fernández Acerete, 2022).

Teniendo en cuenta todo el contexto descrito anteriormente, y con el fin de dotar a 

docentes en formación de una herramienta concreta que les ayude a mejorar los procesos 

de aprendizaje de contenidos y competencias de ciencias sociales, se ha diseñado y 

aplicado una intervención didáctica en la que se ha empleado una herramienta TIC 

específica para el aprendizaje de la geografía, principalmente, aunque también posibilita 

el aprendizaje de contenidos de historia. La herramienta seleccionada para la intervención 

didáctica ha sido la ya mencionada APPangea.  

El objetivo principal de esta intervención didáctica es dar a conocer a docentes en 

formación APPangea como una herramienta TIC dinamizadora de la enseñanza de las 

ciencias sociales a docentes en formación del área. Para poder verificar la consecución de 

este objetivo principal, se han concretado algunos objetivos secundarios que se desglosan 

a continuación:  

 OS1: Verificar la utilidad del uso de la aplicación para la formación de futuros y 

futuras docentes de Educación Infantil.  

 OS2: Verificar la utilidad del uso de la aplicación para la formación de futuros y 

futuras docentes de Educación Primaria.  

 OS3: Valorar las posibilidades que la aplicación ofrece para dinamizar procesos 

de enseñanza-aprendizaje de competencias vinculadas con la geografía.  

 OS4: Valorar las posibilidades que la aplicación ofrece para dinamizar procesos 

de enseñanza-aprendizaje de competencias vinculadas con la historia.  

  

1 https://appangea.com/ 
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Descripción de la experiencia 

A continuación, se detallan los elementos principales de la intervención didáctica llevada 

a cabo, así como la descripción de la muestra de participantes y el método de análisis de 

resultados.  

Muestra  

La experiencia didáctica ha sido llevada a cabo durante el curso 2022/2023, con un grupo 

de estudiantes de los grados de Educación Infantil y Educación primaria, que cursan las 

asignaturas de Didáctica de las Ciencias sociales y Didáctica de las Ciencias Sociales, 

Didáctica de la Geografía respectivamente.

La muestra está compuesta por un total de n= 113 estudiantes, de los que 53 cursan el 

Grado de Educación Infantil y 60 cursan el grado de Educación Primaria. Los criterios de 

inclusión en la intervención didáctica han sido los siguientes: 

 Estar cursando una de las asignaturas del área de Didáctica de las Ciencias 

Sociales en los grados de Educación Infantil o Primaria.  

 No tener experiencia previa en el uso de APPangea. 

Desarrollo de la experiencia didáctica 

Para el desarrollo de la intervención didáctica se ha aplicado la secuencia que se describe 

a continuación:  

 En la primera sesión de aplicación de la intervención, en el contexto de uno de los 

temas de las asignaturas en las que se ha llevado a cabo la intervención, se ha 

desarrollado el marco teórico de la enseñanza escolar de la geografía, tanto para 

Educación Infantil como para Educación Primaria.  

 Las dos siguientes sesiones han sido de tipo práctico, en el marco del desarrollo 

de un seminario de las asignaturas implicadas en la intervención didáctica. En este 

contexto, el alumnado ha trabajado por grupos de cuatro estudiantes, conociendo 

APPangea, analizando sus posibilidades, y diseñando una actividad didáctica para 

desarrollar en el aula con estudiantes de la etapa correspondiente.
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 El último bloque de sesiones se ha dedicado a la exposición de alguna de las 

actividades diseñadas en la etapa anterior, y a la elaboración de un informe por 

cada grupo, explicando la actividad didáctica diseñada, así como las posibilidades 

y las dificultades que, a juicio del grupo, ofrece APPangea para su uso escolar.  

Análisis de resultados 

Los textos generados en la intervención didáctica han sido tomados como fuentes 

textuales, con las que se ha llevado a cabo un análisis de tipo cualitativo para poder 

responder a los objetivos planteados. Para llevar a cabo este análisis, se ha empleado el 

software de investigación cualitativa Atlas Ti, que permite asociar fragmentos de las 

fuentes analizadas con núcleos conceptuales vinculados a los objetivos de investigación. 

La red de núcleos conceptuales empleada en el análisis se muestra en la figura 1.  

 
Figura 1. Red de núcleos de categorización de las fuentes en Atlas Ti. Elaboración propia.  

Resultados 

El procedimiento llevado a cabo ha permitido obtener una serie de resultados interesantes 

en función de los objetivos de la investigación.  

Para responder a OS1 y OS2, esto es, verificar la utilidad del uso de APPangea en la 

formación de docentes de Educación Infantil y Primaria, se han aplicado los códigos de 

categorización “Enseñanza Ed Inf” y “Enseñanza Ed Prim” que se describían en el 

apartado anterior. El resumen de los resultados se muestra en la tabla 1. 

 

Categorización

Enseñanza Ed 
Inf

Positivo

Negativo

Enseñanza Ed 
Prim

Positivo

Negativo

Enseñanza 
Geografía

Positivo

Negativo

Enseñanza 
Historia

Positivo

Negativo
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Tabla 1. Resumen de resultados OS1 y OS2. Elaboración propia 
Positivo Negativo Uso didáctico en 

aula 
  

Total fuentes 
analizadas

Enseñanza Ed Inf 39 fragmentos 58 fragmentos  18 fragmentos 55 fuentes 

Enseñanza Ed Prim 16 fragmentos 12 fragmentos  
37 fragmentos 70 fuentes 

Con el objeto de que se comprenda mejor la categorización que se ha hecho de las fuentes, 

a continuación, se muestran algunos fragmentos y su correspondiente categorización:  

Texto con categorización positiva para el núcleo conceptual “Enseñanza Ed Prim”: 

En mi opinión, la aplicación "APPangea" es un recurso muy útil para emplear en 

el aula de Primaria. En la asignatura de Conocimiento del Medio puede ser muy 

beneficiosa para el alumnado, ya que permite trabajar el temario de una manera 

más dinámica, interactiva y lúdica. 

Texto con categorización positiva para el núcleo conceptual “Enseñanza Ed Inf”:

Es una aplicación bastante fácil de usar por lo que la podríamos aplicar incluso en 

clases de 3º de Infantil, con la ayuda del profesor, o proyectando la app en una 

pizarra digital. Además, va mostrando el progreso que tienen los alumnos, lo que 

les ayudará a tener más motivación e implicarse más en aprender sobre estas 

asignaturas. También te da la opción de repetir el tema hasta que no haya ningún 

fallo por lo que cada alumno puede ir a su ritmo.  

Texto con categorización negativa para el núcleo conceptual “Enseñanza Ed Inf”: 

En mi opinión, la aplicación es muy útil para refrescar la memoria de los que ya 

hemos estudiado la materia, pero creo que sería difícil usarla en clase de 

Educación Infantil, porque las áreas de conocimiento no se centran mucho en 

estos contenidos, y porque el alumnado aún no maneja bien estos recursos a esta 

edad. 

Los resultados obtenidos permiten concluir que el alumnado de la muestra percibe 

APPangea como una herramienta adecuada para aprender contenidos de ciencias sociales 

en los dos grados a los que pertenece la muestra. Es importante hacer el matiz de que, en 
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el análisis de la percepción del alumnado de la muestra de la herramienta como recurso 

para usar en el aula con su futuro alumnado, hay una mayor carga de fragmentos positivos 

en el grado de Educación Primaria que en el de Educación Infantil. Algunos de los 

fragmentos explican que tal vez sea una herramienta complicada para utilizar con niños 

y niñas de las edades de Educación Infantil.  

Para dar respuesta a OS3 y OS4, es decir, analizar las posibilidades de APPangea para la 

enseñanza de la geografía y de la historia, se han aplicado los códigos de categorización 

“Enseñanza geografía” y “Enseñanza historia”. El resumen de los resultados se presenta 

en la tabla 2.  

Tabla 2. Resumen de resultados OS3 y OS4. Elaboración propia
 Positivo Negativo

Enseñanza 
geografía

67 fragmentos  18 fragmentos  

Enseñanza historia 36 fragmentos  26 fragmentos  

Para que se visibilice adecuadamente la categorización que se ha hecho de las fuentes, a 

continuación, se muestran algunos fragmentos y su correspondiente categorización:  

Texto con categorización positiva para el núcleo conceptual “Enseñanza Geografía”, 

centrándose en la temática de las comunidades autónomas: 

Esta aplicación es una gran herramienta para poder realizar las clases más 

dinámicas y divertidas. En mi opinión, emplearía este mecanismo de enseñanza 

en la asignatura de Geografía y en concreto con el apartado de Comunidades 

Autónomas y Provincias. 

Texto con categorización positiva para el núcleo conceptual “Enseñanza Geografía”, 

centrándose en la temática de los elementos del relieve:

Primero de todo, les diremos a los alumnos que abran el libro de texto por la 

página de los ríos y el relieve español. A continuación, después de decir en alto y 

repetir varias veces los nombres todos los ríos y de todos los distintos relieves, 

pondremos un mapa mudo en la pizarra digital y seremos nosotros quienes iremos 

diciendo en donde se ubica cada uno. Después de asegurarnos que van manejando 

el relieve, les pediremos que se descarguen la aplicación de APPangea, y que se 

metan en el apartado de ríos y relieves, e iremos observando en que apartados fallan 
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y en cuales no para en la siguiente clase remarcar aquellos conceptos que no se les 

haya quedado tan bien.  

Texto con categorización positiva para el núcleo conceptual “Enseñanza historia”, 

centrándose en la temática del patrimonio:

El juego relacionado con el patrimonio de la UNESCO en España permite 

desarrollar en clase una actividad que consista en conocer monumentos 

declarados Patrimonio de la Humanidad en España, y conocer su historia de 

manera entretenida y divertida.

Lo expuesto hasta ahora permite concluir que la aplicación APPangea constituye una 

herramienta útil para trabajar contenidos y competencias de geografía e historia con 

docentes en formación y, a su vez, es un interesante recurso para dar a conocer a estos 

docentes en formación, como herramienta para emplear en su futuro desempeño 

didáctico.  

Discusión y conclusiones  

Las pruebas practicadas sobre las fuentes textuales recopiladas tras la experiencia 

didáctica han permitido concluir que APPangea es una herramienta adecuada para 

emplear con docentes en formación de Educación Infantil (OS1) y Educación Primaria 

(OS2), así como para la enseñanza de la geografía (OS3) y en menor medida, de la 

historia, pero también con resultados positivos (OS4). 

En relación con OS1, los resultados obtenidos vienen a confirmar lo que algunos estudios 

previos afirman, acerca de la pertinencia del empleo de herramientas TIC en los procesos 

de enseñanza-aprendizaje en Educación Infantil. El estudio de Garrido Sacan (2022) 

plantea como un desafío este uso de las TIC, concluyendo que debe hacerse de modo 

procesual, adaptado a las posibilidades de los escolares de esta etapa. Santos Matos y 

colaboradores (2020), en la misma línea, analizan experiencias en las que verifican el 

aprendizaje de contenidos y competencias de la etapa a través de estos medios. Para la 

etapa de Educación Primaria (OS2), Morote Seguido y Colomer Rubio (2021) consideran 

adecuado el empleo de TIC en esta etapa, en el área de Ciencias sociales, para la 

enseñanza de problemas socio-ambientales. Fernández Delgado (2022) analiza la opinión 

de docentes del área en la etapa de Educación Primaria, concluyendo que tienen una 
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visión mayoritariamente positiva de estos recursos como herramientas para la enseñanza 

de la geografía o la historia.  

En referencia a OS3 y OS4, son numerosos los estudios acerca del uso de TIC en las 

diversas materias de ciencias sociales (Corrales-Serrano et al., 2019; Pacheco-Méndez, 

2017; Pérez i Pérez y Vera Muñoz, 2004; Villón y Farez, 2019), concluyendo que son 

herramientas útiles y necesarias.  

Como limitaciones del presente trabajo, señalamos el escaso número de la muestra, así 

como el hecho de haber realizado un análisis sólo de tipo cualitativo. En futuros estudios, 

podrá ampliarse esta muestra, y combinar la metodología de investigación cualitativa con 

una de tipo cuantitativo, para dar mayor solidez a las conclusiones alcanzadas.  
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