
Título capítulo 1 

EL USO DEL APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS EN LA DIDÁCTICA DE LAS 

CIENCIAS SOCIALES. UNA EXPERIENCIA ONLINE PARA DOCENTES EN 

FORMACIÓN*

María José Merchán  

Universidad de Extremadura 

Mario Corrales Serrano 

Universidad de Extremadura 

1.  INTRODUCCIÓN 

En la actualidad, el proceso de enseñanza-aprendizaje se ve favorecido por la 
introducción de metodologías innovadoras que promueven una didáctica en la que 
los discentes tienen un rol activo, en el intento de minimizar, que no suprimir, el 
número de horas que ocupa la tradicional clase magistral en el sistema educativo, 
que todavía son mayoritarias en algunos casos (Peralta & Guamán, 2020). Entre los 
principales beneficios de la aplicación de estos métodos pedagógicos activos, cabe 
mencionar su gran capacidad para motivar al alumnado y fomentar su participación 
de modo que se sienta protagonista de su propio proceso de aprendizaje (Collazos 
et al., 2001).   

Esta es la línea seguida por las políticas educativas más recientes, que 
confieren una mayor importancia a la consecución de una serie de habilidades 
generales más allá de aprehender datos específicos de una materia concreta 
(Bagoly-Simó, 2023). El fin último es lograr que el estudiantado adquiera las 
competencias necesarias para afrontar los retos del siglo XXI (Salamanca y Badilla, 
2023), junto con el desarrollo de un pensamiento crítico (Flores et al., 2023) y el 
fomento de aptitudes que les ayuden para la vida diaria y para su futuro laboral 
(Felicia, 2022). 

En este contexto, en los últimos años las metodologías innovadoras 
relacionadas con el juego están asumiendo un importante papel, bien sea al hilo de 
la realización de experiencias gamificadas (Martínez et al., 2017), bien usando el 
Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) para la enseñanza de las diversas materias de 

las que consta el currículo educativo (Hernández et al., 2021).  

El juego forma parte intríseca del desarrollo del ser humano desde edades 
tempranas, ocupando en las primeras etapas de la infancia gran parte del tiempo 
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